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显示不同大小的字符、不同字体的字符、不同语言的字符，就需要选择不同的字库文件。所

有字库文件都会涉及到编码方式问题，同一个字符在不同编码方式中编号是不同的。编码方式定

义了如何按照一个字符编号从字库文件中找到该字符点阵数据存储位置的方法。

本文首先将对常用字库编码方式进行介绍，然后详细说明 VGUS串口屏中如何设置选择字库

编码、半角/全角字符点阵、Y方向点阵数等属性。

一．常用字库编码方式

1.1 ASCII编码

ASCII码用于英文字母和阿拉伯数字显示，包括所有英文字符和阿拉伯数字等。ASCII码用单

字节数编码，共有 128个字符或符号，所有字符采用顺序编号从 0到 127。

ASCII码是“American standard code for information interchange”的简称，原是美国标准，由于使

用广泛，早已被确定为国际标准，成为计算机领域中最重要的字符编码方式。

表 1常用字符与 ASCII代码对照表



1.2 GB2312中文编码（简体）

GB2312编码用于简体中文显示，俗称为机内码，包含 6763个中文简体汉字（一级汉字 3755

个，二级汉字 3008个），也包含部分符号、字母、日文假名等共 7445个图形字符。GB2312编码

采用双字节编号，高字节范围 0xa1－0xfe，低字节范围也是 0xa1－0xfe。GB2312编码不是顺序编

码的，汉字编号从 0xb0a1开始，结束于 0xf7fe，中间有大量空闲无用编号。

GB2312编码是中华人民共和国国家汉字信息交换用编码，全称《信息交换用汉字编码字符集

--基本集》，由国家标准总局发布，1981年 5月 1日实施，通行于大陆，新加坡等地也使用此编

码。中国大陆几乎所有的中文系统和国际化的软件都支持 GB 2312。

GB2312 的出现，基本满足了汉字的计算机处理需要，它所收录的汉字已经覆盖中国大陆

99.75%的使用频率。对于人名、古汉语等方面出现的罕用字，GB2312 不能处理，这导致了后来

GBK汉字字符集的出现。

表 2 GB2312内码与国标码、区位码对照表

1.3 GBK中文编码（简体+繁体）

GBK 编码用于中文罕见字、繁体字显示，共收录汉字 21003 个、符号 883 个，并提供 1894

个造字码位，简体、繁体中文融于一库。GBK编码采用双字节编号，高字节范围 0x81~0xFE，低

字节分两部分 0x40~0x7E和 0x80~0xFE，其中和 GB2312 同的区域，字符完全相同。显然 GBK编

码和 GB2312编码一样，也不是顺序编码的。

GBK即汉字内码扩展规范，是对 GB2312的扩展，K为扩展的汉语拼音中“扩”字的声母，GBK

编码标准兼容 GB2312。



1.4 Unicode通用字符编码（统一码、万国码、单一码）

Unicode编码用于多国语言显示，包含了世界上所有的语言字符，它也就成为了全世界一种通

用的编码，包含符号 6811个、汉字 20902个、韩文拼音 11172个、造字区 6400个、保留 20249个，

共计 65534个。Unicode编码采用十六进制双字节编号，可编 65536字符，所有字符采用顺序编号

从 0到 65535。

Unicode 码 ：国际标准组织于 1984年 4月成立 ISO/IEC JTC1/SC2/WG2 工作组，针对各国文

字、符号行统一性编码。Unicode于 1992年 6月通过 DIS（Draf International Standard），目前版本

V2.0于 1996 公布。

1.5 BIG-5繁体中文编码

BIG-5 码用于繁体中文显示，是通行于台湾、香港地区的一个繁体字编码方案，俗称“大五码”。

BIG5 每个字由两个字节组成，其第一字节编码范围为 0xA1~0xF9，第二字节编码范围为

0x40~0x7E与 0xA1~0xFE，总计收入 13868 个字(包括 5401个常用字、7652个次常用字、7个扩

充字、以及 808个各式符号)。BIG5编码属于中文内码，其编码方式与 GB2312、GBK编码方式类

似。

BIG-5 码是使用繁体中文社群中最常用的电脑汉字字符集标准，共收录 13,060 个中文字，其

中有二字为重覆编码。Big5 虽普及于中国的台湾、香港与澳门等繁体中文通行区，但长期以来并

非当地的国家标准，而只是业界标准。

1.6 Shift-JIS日文编码

Shift-JIS编码（即 S-JIS 码）用于日文显示，是在 windows系统中比较常用的一种日文编码。

Shift-JIS 编码也是由两个字节组成。第一个字节是从 0x81-0x84、0x87-0x9F、0xE0-0xEA、

0xED-0xEE、0xF A-0xFC，第二个字节是从 0x40-0xFC。

1.7 UTF-8通用字符编码

UTF-8（8 位元，Universal Character Set/Unicode Transformation Format）是针对 Unicode 的一

种可变长度字符编码。它可以用来表示 Unicode 标准中的任何字符，而且其编码中的第一个字节

仍与 ASCII相容，使得原来处理 ASCII字符的软件无需或只进行少部分修改后，便可继续使用。

因此，它逐渐成为电子邮件、网页及其他存储或传送文字的应用中，优先采用的编码。

UTF-8 使用 1~4字节为每个字符编码：

·一个 US-ASCIl字符只需 1字节编码（Unicode范围由 U+0000~U+007F）。

·带有变音符号的拉丁文、希腊文、西里尔字母、亚美尼亚语、希伯来文、阿拉伯文、叙利亚

文等字母则需要 2字节编码（Unicode范围由 U+0080~U+07FF）。

·其他语言的字符（包括中日韩文字、东南亚文字、中东文字等）包含了大部分常用字，使用

3字节编码。

·其他极少使用的语言字符使用 4字节编码。
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二．VGUS串口屏字库编码设置

2.1 FONT0字库设置

数据变量、数据录入、ASCII录入、文本时钟、时钟变量、时钟设置控件，因为这些控件只用

到数字和字母显示，所以这些控件只需要字库 FONT0。

必须正确设置字库相关属性，字库文件 FONT0 ID、Y方向点阵数必须相互匹配，如图 1所示，

否则会导致字符不能正常显示。

图 1 数据变量属性设置 图 2 文本变量属性设置

FONT0字库用于显示字符串的字母和数据，必须使用 ASCII编码，不需要选择编码方式。

FONT0字库点阵必须是半角字符，X方向点阵数为 Y方向点阵数的一半。

所有 VGUS串口屏都预装有 0号 ASCII码字库，包含 4x8到 64x128点阵的所有字库。

2.2 FONT1字库设置

文本变量、滚动文本、列表显示、文字标签、下拉列表、滚轮控件，这些控件既可以显示数

字、字母，也可以显示中文汉字等全角字符，所以可以分别设置 FONT0和 FONT1字库。

必须正确设置字库相关属性，字库文件 FONT0/1 ID、字库编码和 Y方向点阵数必须相互匹配，

如图 2所示，否则会导致字符不能正常显示。

FONT0和 FONT1所选字库的 Y方向点阵数必须相同。

FONT0字库用于显示 ASCII码字符，同 2.1节中介绍，必须是半角字符。

FONT1字库用于显示全角字符，其 X方向点阵数与 Y方向点阵数相同，。

FONT1字库用于显示字符串中的全角字符，支持 GB2312、GBK、Big5、IJSI、Unicode、UTF-8

编码共 6种编码方式，需要根据实际使用字库类型正确选择编码方式。



2.3 UTF-8编码注意事项

当 FONT1 字库使用 UTF-8 编码时，需要注意以下事项：

（1）字符编码小于 0x80使用 FONT0 字库，否则使用 FONT1字库。

（2）FONT1字库必须使用 Unicode字库文件。新版点阵字库生成工具支持 Unicode字库裁剪，

支持分区裁剪、以及提取指定字符点阵信息两种方式，能够有效解决 Unicode 字库文件过大、内

存不足的问题。详细信息参考文档《ADZK点阵字库文件生成工具使用说明》。

2.4 常用字库文件获取

在 VGUS开发工具的左侧字库文件列表中，点击鼠标右键、点击添加字库时，软件会打开常

用字库文件夹，内置了部分常用宋体、黑体、以及数码管效果字库，可以根据需要选择添加。

当需要用到其它类型字库时，可以找技术支持索取、或使用“VGUS 开发工具->点阵字库生

成工具”自行生成，详细信息参考文档《ADZK点阵字库文件生成工具使用说明》。
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